Carta-Programa 2024 para Candidatos as
Eleicoes Municipais

Prezados(as) Candidatos(as),

A Associacao de Criadores de Jogos do Estado do Rio de Janeiro (ACJOGOS-RJ) vem, por
meio desta carta, apresentar propostas para o desenvolvimento do setor de jogos
eletrbnicos em nosso municipio. Nosso objetivo é colaborar para que, juntos, possamos
construir politicas publicas que promovam inovacgéao, educacgao, cultura e economia,
beneficiando toda a sociedade.

1. Explicando o Setor de Jogos Eletrénicos

a. Tamanho e Importancia do Setor

A industria de jogos eletronicos € uma das mais dinamicas e lucrativas do mundo. Em 2023,
o mercado global de games movimentou cerca de US$ 200 bilhdes, sendo mais que o
dobro da soma de setores tradicionais como cinema e musica’'. No Brasil, o crescimento é
igualmente impressionante:

- 73,9% dos brasileiros consomem jogos eletrénicos, segundo pesquisa de 20242,

- O pais ja é o 13° maior mercado de games do mundo e o maior da América Latina.
- A industria brasileira de jogos emprega cerca de 50 mil profissionais em areas como
programacao, design, arte, musica e gestao.

b. Politicas Publicas em Nivel Global

Paises desenvolvidos tém reconhecido o potencial dos jogos eletronicos e implementado
politicas publicas para fomentar o setor:

" Newzoo. Global Games Market Report 2023

2 Mercado & Consumo. "Cresce para 73,9% o numero de brasileiros que consomem jogos
eletrénicos” (2024).

3 ABRAGAMES. Censo da Indstria Brasileira de Jogos Digitais 2022.



- Canada: Oferece incentivos fiscais e programas de apoio, transformando cidades como
Montreal em pdlos globais de desenvolvimento®.

- Coreia do Sul: Investe em infraestrutura e promocgao de eSports, tornando-se lider
mundial em competigdes de jogos eletronicos®.

- Finlandia: Com apoio governamental, tornou-se sede de empresas como a Supercell
(criadora do "Clash of Clans") e Rovio (criadora do “Angry Birds”) destacando-se em
inovagéo e empreendedorismo®.

c. Politicas Publicas Nacionais

No Brasil, avancos significativos foram feitos:

- Marco Legal dos Jogos Eletronicos (Lei 14.852/2024): Reconhece 0s jogos como
produtos culturais e tecnolégicos, estabelecendo diretrizes para o desenvolvimento da
industria’.

- Lei Paulo Gustavo: Destinou recursos para o setor cultural, incluindo jogos eletronicos,
permitindo a realizag&o de editais e fomentos especificos®.

- Participagdao em Conferéncias: O setor de jogos participou pela primeira vez da 52
Conferéncia Nacional de Ciéncia, Tecnologia e Inovagao e da 42 Conferéncia Nacional de
Cultura mostrando seu crescente reconhecimento®.

d. Politicas Publicas Estaduais no Estado do Rio de Janeiro:

- Editais em Niterdi: A cidade incluiu jogos eletrOnicos em seus editais culturais,
promovendo o desenvolvimento local®.

- Editais no Rio: A partir da RioFilme, tem apresentado uma politica consistente de editais
para desenvolvimento de protdtipos, jogos completos e agdes de ida ao mercado.

- Espacos Publicos Dedicados: Criagdo da Arena Gamer do Engenhao e do HUB
Marica Games, oferecendo infraestrutura para desenvolvedores e eventos'.

- Eventos Setoriais: Realizagdo de eventos como o Seminario "Games: Um Rio de
Oportunidades", com participagéo de autoridades e profissionais do setor'.

* Investissement Québec. "The Video Game Industry in Québec".

® Korean Creative Content Agency. Annual Report 2023.

6 Business Finland. "Gaming Industry in Finland".

" Presidéncia da Republica. Lei 14.852/2024 - Marco Legal dos Jogos Eletrénicos

8 Ministério da Cultura. Lei Paulo Gustavo - Regulamentagéo e Aplicagéo.

® Gazeta Rural. "Setor de jogos participa pela primeira vez da 52 Conferéncia de Ciéncia, Tecnologia
e Inovagao" (2024).

1 ACJOGOS-RJ. "O setor de games no jogo das eleigdes municipais do estado do RJ" (2024).

" ACJOGOS-RJ. "O setor de games no jogo das eleigdes municipais do estado do RJ" (2024).

2 ACJOGOS-RJ. "O setor de games no jogo das eleigdes municipais do estado do RJ" (2024).



2. O Marco Legal dos Games

A sanc¢do do Marco Legal dos Jogos Eletrénicos em 2024 representa um marco historico
para o setor no Brasil™. Principais pontos:

- Reconhecimento Legal: Estabelece os jogos eletronicos como produtos culturais,
tecnoldgicos e de inovagao.

- Incentivos Fiscais: Permite a criacdo de politicas de incentivo em nivel federal, estadual
€ municipal.

- Fomento a Educacgao: Incentiva o uso de jogos como ferramentas educacionais.

- Reafirmagao da transversalidade dos jogos como elemento da ciéncia, tecnologia e
inovagao e da cultura, simultaneamente.

- Atuacgao do estado brasileiro na formagao de mao-de-obra pro setor, indicando a
necessidade de processos formativos para capacitar trabalhadores e empreendedores.

- Apoio a Pesquisa e Desenvolvimento: Estimula a inovacao e a produgao nacional de
jogos.

- Protecgao as criangas e adolescentes, tendo dedicado um capitulo inteiro da lei a criar
condicbes de defesa do melhor interesse desse publico, de maneira pioneira no mundo.

Este marco abre oportunidades para que municipios desenvolvam politicas alinhadas,
potencializando os beneficios para a comunidade local.

3. Oportunidades para o Municipio
a. Desenvolvimento Econémico

Investir no setor de jogos eletrdnicos pode impulsionar a economia local:

- Atragcao de Empresas: Criacdo de um ambiente favoravel atrai empresas nacionais e
internacionais.

- Geragao de Empregos: O setor demanda profissionais qualificados, gerando empregos
diretos e indiretos.

- Inovagao Tecnolégica: Estimula o desenvolvimento de novas tecnologias aplicaveis em
diversas areas.

- Obtencao de divisas: jogos sdo produtos globais, sendo vendidos em todo o mundo a
partir de plataformas digitais e da distribui¢do fisica das midias, trazendo moeda estrangeira
pro balangco econémico local.

- Fixagao de mao-de-obra: para além do desenvolvimento de empresas locais ou da
atracdo de empresas internacionais para o territério do municipio, € possivel estabelecer

'3 Presidéncia da Republica. Lei 14.852/2024 - Marco Legal dos Jogos Eletrénicos



politicas de atragio dos profissionais que, trabalhando para qualquer lugar do mundo,
podem fixar residéncia no municipio e movimentar a economia local.

Exemplo Internacional: Montreal, no Canada, tornou-se um polo de games gragas a
incentivos governamentais, gerando mais de 11.000 empregos diretos no setor'.

b. Trabalho, Emprego e Renda

- Capacitagao Profissional: Programas de formagdo em desenvolvimento de jogos podem
ser integrados as politicas municipais de emprego.

- Inclusao Social: O setor oferece oportunidades para jovens e profissionais de diferentes
areas, promovendo diversidade e inclusao.

Dados Nacionais: O nimero de estludios de desenvolvimento no Brasil cresceu 169% entre
2014 e 2022".

c. Educacao

- Gamificagdo do Ensino: Uso de jogos como ferramenta pedagdégica aumenta o
engajamento e facilita a aprendizagem.

- Desenvolvimento de Habilidades: Jogos promovem raciocinio légico, resolu¢ao de
problemas e trabalho em equipe.

Pesquisa: Estudos mostram que alunos que utilizam jogos educativos tém um aumento de
até 20% no desempenho escolar’®.

d. Ciéncia, Tecnologia e Inovagao

- Pesquisa e Desenvolvimento: Jogos impulsionam avangos em areas como inteligéncia
artificial, realidade virtual e aumentada.

- Startups e Empreendedorismo: Incentivar o setor fomenta o surgimento de startups e
negaocios inovadores.

Exemplo Local: O Rio de Janeiro desponta como protagonista no cenario de jogos
eletrdnicos, com um ecossistema vibrante de empresas e profissionais'’.

* Investissement Québec. "The Video Game Industry in Québec".

®* ABRAGAMES. Censo da Industria Brasileira de Jogos Digitais 2022.

16 Stanford Graduate School of Education. "The Impact of Gamification in Education" (2020)

7O Globo. "Rio de Janeiro desponta como protagonista no cendrio de jogos eletronicos" (2024).



e. Conscientizacdo

- Campanhas Educativas: Jogos podem abordar temas como meio ambiente, saude e
cidadania de forma ludica e eficaz.

- Segurancga Digital: Iniciativas utilizam jogos para promover uma internet segura,
educando criangas e jovens sobre riscos online'®,

f. Saude

- Reabilitagao e Terapia: Jogos sao utilizados em tratamentos médicos, auxiliando na
recuperagao de pacientes.
- Saude Mental: Atividades ludicas contribuem para o bem-estar psicolégico.

Estudo: Jogos foram eficazes em reduzir sintomas de depressdo em jovens, segundo
pesquisa publicada na revista "Computers in Human Behavior"™®.

g. Esportes (eSports)

- Competicoes e Eventos: Organizacao de torneios atrai turismo e movimenta a economia
local.
- Formacao de Atletas: Incentivo ao eSports pode revelar talentos e promover inclusao.

Mercado Global: O setor de eSports movimentou mais de US$ 1 bilhdao em 2023, com
audiéncia de 495 milhdes de pessoas?®.

4. Compromissos Propostos

Para aproveitar todo o potencial do setor de jogos eletronicos, propomos os seguintes
COmMpromissos:

a. Editais de Fomento

'® Nexo Jornal. "O game da vez é promover a internet segura no Brasil" (2023).
' Computers in Human Behavior. "Digital Games and Mental Health" (2022).
20 Newzoo. Global Esports Market Report 2023.



Implementar editais especificos que apoiem diferentes etapas do desenvolvimento de jogos.
Para municipios até 200 mil habitantes, propomos as seguintes linhas:

1.

GDD (Game Design Document): Financiamento para a elaboracdo de documentos
de design, fundamentais na concepgao do jogo.

Protoétipos: Apoio a criagcao de versoes iniciais, essenciais para testes e melhorias.
Comercializacao / Go-to-Market: Suporte na estratégia de langamento e promog¢ao
do jogo.

Missoes de Negocios: Incentivo a participagdo em feiras e eventos nacionais e
internacionais, ampliando oportunidades de mercado.

Fixagdo de Mao-de-Obra: Programas de fixacao de profissionais no territério,
complementando o salério pago pelo empregador ou gerando beneficios fiscais para
quem trabalhe no setor e more na cidade.

Para aqueles com mais de 200 mil habitantes, propomos, além das acima:

1.
2.
3.

e

Producgao: Recursos para o desenvolvimento completo do jogo.

Finalizagao: Auxilio nas etapas finais, como polimento e testes de qualidade.
Participacdo em feiras e eventos: Criagao da oportunidade de apresentacdo de
estandes e espagos tematicos do territério em eventos nacionais e internacionais
para promocao da produgao local.

Pesquisa: Fomento a estudos e inovagdes tecnoldgicas no setor.

Transmidia: Apoio a projetos que integrem jogos com outras midias (cinema,
literatura, musica).

b. Compras Publicas

Integragao em Politicas Publicas: Utilizar jogos como ferramentas em areas como
educacgao, saude e seguranga.

Valorizagdo de Desenvolvedores Locais: Priorizar empresas e profissionais do
municipio em processos de aquisigao.

c. Leis de Incentivo

Inclusao nos Incentivos Fiscais: Inclusdo nas leis de incentivo fiscal para as areas
reconhecidas no Marco Legal dos Games (lei federal 14852/24) como de atuagao
dos jogos eletrénicos, reconhecidamente cultura, ciéncia, tecnologia e inovagao e
esportes

Criagao de incentivos fiscais proéprios: Propor leis que oferegcam reducao de
impostos para empresas do setor, estimulando a instalacdo e permanéncia no
municipio.



3. Parcerias Publico-Privadas: Facilitar acordos que beneficiem tanto o setor publico
quanto privado, com especial interesse no uso do sandbox regulatério do Marco
Legal das Startups e seu reconhecimento pelo Marco Legal dos Games.

d. Construcao de Hubs Fisicos

1. Espacgos Colaborativos: Criar ou apoiar a criagao de centros de inovagao e
desenvolvimento, oferecendo infraestrutura e recursos para profissionais e
empresas.

2. Incubadoras e Aceleradoras: Apoiar startups e projetos emergentes no setor de
jogos, a partir de parcerias realizadas com entidades publicas, privadas e do sistema
S para promover a aceleragao e incubacao de estudios de jogos.

e. Reconhecimento nos Conselhos Tematicos

1. Participagao Ativa: Incluir ou propor a inclusio representantes do setor de jogos
em conselhos como os de cultura, ciéncia e tecnologia, crianga e adolescente,
educacéao, desenvolvimento econémico, dentre outros cabiveis a partir do
reconhecimento dos efeitos do Marco Legal dos Games (lei federal 14852/24).

2. Colaboragao na Elaboracao de Politicas: Garantir que as necessidades e
potencialidades do setor sejam consideradas nas decisdes municipais.

f. Promocgao de Eventos

1. Festivais e Mostras: Apoiar e/ou realizagdo de eventos que divulguem a produgéo
local e atraiam publico.

2. Competicoes de eSports: Apoiar e/ou promover a organizagao de torneios para
promover o engajamento da comunidade.

3. Workshops e Palestras: Apoiar e/ou promover eventos de capacitagao e troca de
experiéncias entre profissionais.

g. Desenvolvimento de um Plano Municipal de Desenvolvimento do
Setor de Jogos

1. Planejamento Estratégico: Elaborar, em conjunto com a sociedade civil e entidades
do setor, um plano com metas e acdes claras.

2. Monitoramento e Avaliagao: Acompanhar os resultados e ajustar estratégias
conforme necessario.



Conclusao

O setor de jogos eletronicos representa uma oportunidade unica para o desenvolvimento
socioecondémico dos municipios. Ao investir neste setor, estaremos:

- Gerando Empregos: Oferecendo oportunidades para nossos jovens e profissionais.
- Promovendo Inovagao: Estimulando a pesquisa e o desenvolvimento tecnoldgico.
- Fortalecendo a Cultura: Valorizando a produc¢ao local e nossa identidade cultural.

- Melhorando Servigos Publicos: Integrando solugdes inovadoras em areas como
educacao e saude.

Esperamos que esta carta-programa sirva como um guia para agdes concretas em prol do
desenvolvimento do setor de jogos eletrénicos em nosso municipio. Agradecemos sua
atencéo e estamos prontos para dialogar e construir juntos este futuro promissor.

A ACJOGOS-RJ coloca-se a disposi¢ao para colaborar na elaboracéo e implementacao
destas propostas, acreditando que, juntos, podemos construir um futuro melhor para nosso
municipio.

Contamos com seu apoio e compromisso!

Atenciosamente,

AC JOGOS
RIO oe JANEIRO



Reconhecimento da Carta-Programa

Eu, ,

na qualidade de pessoa candidata ao cargo de

no municipio de , confirmo ter

recebido a carta-programa em anexo, reconhecendo nela as
orientagcdes necessarias ao desenvolvimento do setor produtivos de
jogos em meu municipio. Durante meu mandato, buscarei os meios de
tornar as orientagdes realidade, dentro das possibilidades do cargo que

ocupo e do territério por onde estou candidato.

, de setembro de 2024




